
Залікові вимоги з навчальної дисципліни 
«Кіберспорт» 

1.  Вступ до Кіберспорту 

 Що таке кіберспорт і які види кіберспортивних дисциплін існують? 
 Назвіть основні особливості, які відрізняють кіберспорт від традиційного спорту. 

2.  Історія та розвиток кіберспорту 

 Опишіть етапи розвитку кіберспорту від перших змагань до сучасного професійного 
рівня. 

 Які фактори сприяли стрімкому розвитку кіберспорту в останні десятиліття? 

3.  Основні технічні навички в Кіберспорті 

 Які технічні навички є ключовими для успішного виступу в кіберспорті? 
 Як технічні навички впливають на тактику та командну гру? 

4.  Історія розвитку Counter-Strike 2.  

 Як серія ігор Counter-Strike розвивалась і отримала популярність? 
 Які основні зміни були впроваджені в Counter-Strike 2 порівняно з попередніми 

версіями? 

5.  Основні механіки руху в Counter-Strike 2 

 Поясніть, як працює механіка стрільби та руху в Counter-Strike 2. 
 Які базові принципи стрільби та переміщення мають знати гравці? 

6,  Огляд та властивості зброї у Counter-Strike 2 

 Які категорії зброї доступні в Counter-Strike 2 та чим вони відрізняються? 
 Як обирати зброю в залежності від ситуації в грі? 

7.  Основи економіки в Counter-Strike 2 

 Як працює економічна система в Counter-Strike 2? 
 Яким чином економіка впливає на вибір зброї та тактику команди? 

8.  Підготовка до турнірів 

 Які кроки необхідно виконати для підготовки до кіберспортивного турніру? 
 Яка роль аналізу суперників в підготовці до турніру? 

9.  Трансляції турнірів 

 Які технічні вимоги необхідні для якісного стрімінгу турнірів? 
 Як привернути увагу аудиторії під час трансляції? 

10.  Основи менеджменту кіберспортивних турнірів 

 Які обов'язки має менеджер турніру? 
 Як забезпечити ефективну організацію та контроль турнірного процесу? 



11.  Огляд основних карт в Counter-Strike 2 

 Назвіть основні карти в Counter-Strike 2 та їх ключові особливості. 
 Як гравці адаптують свої стратегії в залежності від карти? 

12.  Розгляд тактик атаки та захисту на основних картах 

 Які основні тактики атаки використовуються на карті de_inferno? 
 Які переваги та недоліки різних стратегій захисту на карті de_mirage? 

13.  Аналіз та розбір власних матчів на основних мапах 

 Які аспекти варто аналізувати при перегляді власних матчів? 
 Як аналіз минулих ігор допомагає вдосконалити стратегію? 

14.  Вивчення і практика пістолетів у Counter-Strike 2 

 Які пістолети найбільш ефективні в початкових раундах та чому? 
 Які особливості варто враховувати при стрільбі з пістолетів? 

15.  Штурмові гвинтівки у Counter-Strike 2 

 Назвіть популярні штурмові гвинтівки та їхні основні характеристики. 
 Як контролювати віддачу штурмових гвинтівок для підвищення точності? 

16. Снайперські гвинтівки у Counter-Strike 2 

 Які снайперські гвинтівки використовуються у грі, і яка їхня ефективність? 
 Які тактичні прийоми варто використовувати зі снайперськими гвинтівками? 

17. Дробовики та пістолет-кулемети 

 У яких ситуаціях варто використовувати дробовики та пістолет-кулемети? 
 Які обмеження мають дробовики у порівнянні з іншими видами зброї? 

18. Атака і захист на картах de_inferno, de_mirage, de_dust2 

 Які ключові точки контролю слід займати на карті de_inferno? 
 Як налаштовувати оборонні лінії на карті de_dust2? 

19. Атака і захист на картах de_nuke, de_vertigo 

 Які унікальні аспекти карти de_nuke слід враховувати під час атаки? 
 Які стратегії можуть бути ефективними на карті de_vertigo? 

20.  Атака і захист на картах de_anubis та de_ancient 

 Які позиції на карті de_anubis забезпечують найкращий контроль під час захисту? 
 Як варто будувати атаку на карті de_ancient для максимального ефекту 

 


