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РОЛЬ ІНТЕРАКТИВНИХ ТЕХНОЛОГІЙ У РОЗВИТКУ 

КРИТИЧНОГО МИСЛЕННЯ СТУДЕНТІВ 

 

Анотація. Стаття присвячена аналізу ролі інтерактивних технологій у 

розвитку критичного мислення студентів. Мета статті – визначити 

ефективність інтерактивного навчання як засобу стимулювання критичного 

мислення у студентів закладах вищої освіти. В ході наукового дослідження 

використовувалися загальнонаукові методи пізнання, такі як аналіз, синтез, 

порівняння, узагальнення та моделювання. Результати дослідження 

показують, що інтерактивні методи навчання мають суттєвий позитивний 

вплив на розвиток критичного мислення серед студентів. Використання таких 

методів як кооперативне навчання, колективно-групові активності, ситуативне 

моделювання та опрацювання дискусійних питань сприяє не тільки глибшому 

засвоєнню навчального матеріалу, але й формуванню навичок аналізу, 

аргументації та колективної взаємодії. Зокрема, кооперативні технології, які 

включають роботу в малих групах, показали високий рівень ефективності у 

розвитку навичок співпраці та взаємодії серед студентів. Це дозволяє 

студентам не лише ділитися знаннями, але й розвивати здатність до 

критичного осмислення інформації, що забезпечує глибше розуміння 

матеріалу. Колективно-групове навчання, яке охоплює методи «мозкового 

штурму» та спільного обговорення, сприяє активній участі кожного студента 

у процесі навчання та розвитку творчих здібностей. Такий підхід дозволяє 

студентам розвивати комунікативні навички та вміння працювати в команді, 
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що є критично важливим для формування критичного мислення. Ситуативне 

моделювання, яке використовує рольові ігри для симуляції реальних ситуацій, 

допомагає студентам краще зрозуміти складні концепції і розвиває навички 

критичного аналізу та прийняття рішень. Дискусійні методи, що включають 

аргументовані обговорення та дебати, стимулюють студентів до глибшого 

розгляду питань і розвитку аналітичних здібностей. Практичне значення 

дослідження полягає в тому, що інтерактивні технології навчання можуть бути 

ефективно інтегровані в навчальні програми для сприяння розвитку 

критичного мислення у студентів ЗВО України. 

Ключові слова: інтерактивне навчання, критичне мислення, коопера-

тивні технології, ситуативне моделювання, дискусійні методи. 
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ROLE OF INTERACTIVE TECHNOLOGIES IN DEVELOPING 

STUDENTS' CRITICAL THINKING 

 

Abstract. The article examines the role of interactive technologies in 

fostering critical thinking among students. The research aims to assess the 

effectiveness of interactive learning as a means to promote critical thinking in higher 

education students. The study utilized general scientific methods of cognition, 

including analysis, synthesis, comparison, generalization, and modeling. The 

findings indicate that interactive teaching methods significantly enhance the 

development of critical thinking skills in students. Techniques such as cooperative 

learning, group activities, situational modeling, and discussion-based problem-

solving not only deepen the understanding of course material but also cultivate skills 

in analysis, argumentation, and collaborative interaction. Notably, cooperative 

technologies involving small group work proved highly effective in fostering 

teamwork and interaction skills among students. This approach allows students not 
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only to share knowledge but also to develop the ability to critically evaluate 

information, leading to a deeper comprehension of the content. Group learning 

methods, encompassing brainstorming and joint discussions, encourage active 

participation from each student, fostering creative abilities and communication skills 

essential for critical thinking. Situational modeling, which employs role-playing to 

simulate real-life scenarios, aids students in grasping complex concepts and 

enhances their critical analysis and decision-making skills. Discussion methods, 

including structured debates and argumentative discourse, drive students to engage 

deeply with topics and enhance their analytical capabilities. The practical 

significance of the study lies in the potential for integrating interactive learning 

technologies into educational curricula to effectively support the development of 

critical thinking in students. 

Keywords: interactive learning, critical thinking, cooperative technologies, 

situational modeling, discussion methods. 

 

Постановка проблеми. У добу глобалізації та цифровізації, освітні 

системи по всьому світу стикаються з новими викликами та можливостями. 

Глобалізація відкриває доступ до безмежних ресурсів знань і культурного 

обміну, тоді як цифровізація революціонізує способи передачі та засвоєння 

інформації. Сучасні технології, включаючи Інтернет, мобільні пристрої та 

освітні платформи, трансформують традиційні підходи до навчання, 

дозволяючи студентам з будь-якої точки світу отримувати знання в реальному 

часі. У цьому контексті виникає потреба в адаптації освітніх методів, щоб не 

тільки передавати знання, але й розвивати вміння критично мислити та 

аналізувати великий обсяг інформації, який щоденно надходить до студентів. 

Ці зміни в технологічному середовищі суттєво впливають на спосіб 

сприйняття та опрацювання інформації учнями. Сучасні студенти часто 

стикаються з перевантаженням інформації, що потребує нових навичок для її 

ефективного засвоєння та критичного аналізу. Здатність швидко знаходити, 

оцінювати та використовувати релевантну інформацію стає ключовою 

компетенцією. Це змушує освітні установи переглядати традиційні підходи до 

викладання, роблячи акцент на інтерактивних методах, які сприяють 

активному залученню студентів до навчального процесу. Інтерактивне 

навчання, яке стимулює постійну взаємодію та співпрацю між студентами та 

викладачами, стає невід'ємним елементом сучасної освіти, дозволяючи 

студентам не тільки пасивно отримувати знання, але й активно їх створювати 

та обговорювати. 

Україна, яка також відчуває вплив глобалізації та цифровізації, активно 

працює над реформуванням освітньої системи. У відповідь на виклики 

сучасності, українська освіта орієнтується на впровадження інтерактивних 

технологій, які сприяють розвитку критичного мислення. Нормативно-правові 

акти, що регулюють сферу освіти в Україні, підкреслюють необхідність змін, 
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спрямованих на створення умов, де кожен учень може максимально розкрити 

свій потенціал. Впровадження інтерактивних методів навчання в українських 

університетах сприяє активному залученню студентів до процесу навчання, 

що є важливим кроком у створенні освітнього простору, адаптованого до 

вимог XXI століття. 

Аналіз останніх досліджень і публікацій. Питання ролі інтерактивних 

технологій у розвитку критичного мислення студентів широко досліджене в 

українській науковій літературі. Значний внесок у розвиток цієї теми зробив 

І.М. Атаманчук [1], який підкреслює важливість інтерактивних технологій у 

сучасній освітній практиці, акцентуючи на їхній здатності активізувати 

пізнавальну діяльність студентів. Г.В. Бєлєнька [2] досліджує конкретні 

інтерактивні методи, такі як групові обговорення та проблемне навчання, які 

є ефективними засобами для розвитку критичного мислення студентів.                  

О.П. Василенко [3] звертає увагу на виклики, які постають перед іноземними 

студентами при вивченні української мови, і як інтерактивні технології 

сприяють розвитку їхнього критичного мислення у міжкультурному контексті. 

Ю.В. Глущак [4] підкреслює, що інтерактивні методи навчання є особливо 

ефективними у роботі з обдарованими студентами, сприяючи розвитку їхнього 

критичного мислення через комплексний підхід до навчання. О.В. Гур’янова 

[5] досліджує застосування інтерактивних технологій у викладанні харчових 

технологій, показуючи, що ці методи покращують розуміння складних 

концепцій та сприяють розвитку критичного мислення серед студентів 

технічних спеціальностей. А.С. Іващук та А.І. Тирон [6] аналізують 

використання інтерактивних технологій у процесі розвитку творчих вмінь 

майбутніх педагогів, підкреслюючи, що ці методи стимулюють не лише 

критичне мислення, але й творчість. К. Костюченко [7] зосереджується на 

інтерактивних методах у викладанні англійської мови, зазначаючи, що ці 

методи значно покращують мовленнєві навички та сприяють розвитку 

критичного мислення студентів. І.О. Кулик [8] досліджує дидактичні 

можливості інтерактивних технологій у формуванні критичного мислення та 

пропонує практичні рекомендації щодо їх впровадження у навчальний процес. 

О.Г. Марченко [9] розглядає підходи до формування критичного мислення 

школярів, підкреслюючи важливість інтерактивних технологій у цьому 

процесі. Н.І. Зазюн [10] акцентує увагу на освітніх технологіях, які дозволяють 

диференціювати навчання та ефективно розвивати критичне мислення.                    

О. Педан-Слєпухіна [11] розкриває потенціал діалогу культур у розвитку 

критичного мислення, що досягається через застосування інтерактивних 

методів. О. Пометун та Л. Пироженко [12, 13] розробляють комплексні 

методичні рекомендації щодо використання інтерактивних технологій у 

сучасних уроках, зосереджуючись на теоретичних та практичних аспектах. 

І.В. Романенко [14] вивчає вплив інтерактивних технологій на соціалізацію 

учнів початкових класів, підкреслюючи, що ці методи сприяють розвитку 
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критичного мислення навіть на ранніх етапах освіти. В.П. Телячук та                    

О.В. Лесіна [15] аналізують інноваційні технології навчання в початковій 

школі, наголошуючи на їхньому впливі на формування критичного мислення 

серед молодших школярів. С.О. Терно [16] розглядає критичне мислення як 

важливий аспект суспільствознавчої освіти, підкреслюючи роль інтерактив-

них технологій у його розвитку. 

Окрім наукових досліджень, сучасні аспекти теми висвітлюються в 

експертній літературі та інтернет-виданнях, таких як «Освіта України» та 

«Наука і технології». Хоча кількість літератури на цю тему є значною, все ще 

бракує систематизованого підходу до вивчення. Тому, використовуючи різні 

методи наукового аналізу, було проведено систематизацію та групування 

інформації для представлення у світлі теми дослідження. 

Мета статті – проаналізувати різні види інтерактивних технологій та 

їхню роль у розвитку критичного мислення студентів, зокрема у контексті їх 

впровадження в українську освітню систему. 

Виклад основного матеріалу. Формування критичного мислення 

потребує використання різноманітних методів, засобів і форм навчання. На 

думку багатьох дослідників [6, 7, 8,13] найбільш ефективними є інтерактивні 

технології навчання. Попри відсутність єдиного визначення терміну 

«інтерактивне навчання» у сучасній педагогічній літературі, аналіз наукових 

досліджень дозволяє дійти висновку, що інтерактивне навчання є спеціальною 

формою організації пізнавальної діяльності, спрямованою на створення 

комфортних умов для навчання, де кожен учень відчуває свою успішність і 

інтелектуальну здатність [8]. 

Термін "інтерактивний" походить від англійських слів «inter» (взаємний) 

і «act» (діяти), що означає здатність до активної взаємодії. Хоча поняття 

«інтерактивне навчання» має багато аспектів, на нашу думку, розглядати його 

як процес колективного і групового навчання, в якому студенти та викладачі 

виступають рівноправними учасниками. Вони усвідомлюють свої дії, аналі-

зують свої знання і вміння, а також розуміють, що роблять [12, с. 7]. 

У свою чергу, критичне мислення, на думку Терно С.О. – це науковий 

процес, який полягає у прийнятті ретельно обдуманих і зважених рішень щодо 

того, чи слід сприймати, відхиляти або відкладати певне твердження, а також 

визначенні ступеня впевненості в цьому рішенні [16, с. 6]. 

Перш ніж детально розглядати інтерактивні навчальні технології та 

інтерактивний урок, важливо зрозуміти сутність інтерактивного навчання і 

порівняти його з традиційними підходами. Я. Голант у 60-х роках XX століття 

виділив три основні моделі навчання: пасивну, активну та інтерактивну [1]. 
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                                                                                                                   Таблиця 1  

Порівняння пасивної, активної та інтерактивної моделі навчання 
Критерій Пасивна модель 

навчання [4] 

Активна модель 

навчання [4] 

Інтерактивна модель 

навчання [15, с.33], 

[10, с.8], [14, с.55] 

Роль учня «Об'єкт» навчання «Суб'єкт» навчання Рівноправний учасник 

процесу навчання 

Методи 

навчання 

Лекції, читання, 

демонстрації, 

опитування 

Самостійна робота, 

проблемні завдання 

Співнавчання, 

взаємонавчання, 

моделювання ситуацій 

Характер 

взаємодії 

Мінімальна взаємодія Діалог з учителем, 

самостійна діяльність 

Постійна, активна 

взаємодія між учнями 

та вчителем 

Ступінь 

участі учнів 

Низький Високий Дуже високий 

Роль вчителя Основне джерело 

знань 

Ментор, керівник Лідер у колективі, 

фасилітатор 

Основні 

переваги 

Ефективно для 

передачі великої 

кількості інформації 

Сприяє розвитку 

творчого мислення та 

самостійності 

Розвиток навичок 
співпраці, критичного 

мислення, 
демократичності 

Основні 

недоліки 

Низька мотивація, 

пасивність учнів 

Може бути складно 

організувати та 

контролювати 

Вимагає більше 
ресурсів та часу для 

організації 

Приклади 

застосування 

Традиційні лекції в 

університетах, 

читання підручників 

Семінари, проєкти, 

дослідницькі завдання 

Групові проекти, 
рольові ігри, дискусії 

Відчуття 

успішності 

учнів 

Низьке, учні часто 

відчувають себе 

пасивними 

Високе, учні мають 

більше контролю над 

своїм навчанням 

Дуже високе, учні 

почуваються 

успішними та 

залученими 

Формування 

навичок 

Основні знання та 

факти 

Творче мислення, 

самостійність 

Співпраця, критичне 

мислення, рішення 

проблем 

Примітка: систематизовано автором 
 

Ці підходи не є новими для української школи, адже в 20-х роках 
минулого століття вони вже застосовувалися в рамках масштабного 
реформування освіти. Методи, такі як бригадно-лабораторний і проективний, 
робота в парах змінного складу та трудові екскурсії, давали вагомі результати 
і були передовими не лише в радянській, а й у світовій педагогіці [1]. 

Розвиток критичного мислення у студентів значною мірою залежить від 

організації навчального процесу та використаних методів. Сучасні педаго-

гічні технології, інтерактивні методи навчання, а також інформаційні техно-

логії, такі як комп'ютерні презентації, сприяють активній участі студентів у 

навчанні. Вони стимулюють творчий підхід до пізнання, дослідження і роз-

в’язання проблем, допомагають формувати власні думки і сприяють самореалізації [3].  
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На думку Гур’янової О.В., сучасні освітні практики вимагають впровад-

ження в навчальний процес засобів активізації, таких як системи пізнавальних 

і творчих завдань, використання різних форм співпраці і навчального діалогу, 

а також групової та індивідуальної роботи, що сприяє посиленню інтересу 

студентів. Крім практичних і лабораторних занять, важливо створювати умови, 

максимально наближені до реальних виробничих, для розвитку професійних 

навичок майбутніх фахівців. Це може бути досягнуто через застосування 

ігрових форм навчання і методів ситуативного моделювання [5]. 

Інтерактивне навчання організовується таким чином, що студент і 

викладач виступають рівноправними учасниками освітнього процесу. В таких 

умовах моделюються життєві ситуації, використовуються рольові ігри і 

колективне розв'язання проблем на основі аналізу обставин і ситуацій. 

Очевидно, що структура інтерактивного заняття відрізняється від традиційної 

лекції, семінару чи практичного заняття, що потребує професіоналізму і 

досвіду викладача [5]. 

Класифікація інтерактивних методів навчання може базуватися на 

різних критеріях. За принципом активності, наприклад, М. Кларин виділяє 

фізичну, соціальну та пізнавальну активність. Фізична активність включає 

зміну робочого місця, запис або малювання. Соціальна активність прояв-

ляється в питаннях та відповідях, тоді як пізнавальна активність може включати 

доповнення матеріалу, виступ як джерело власного досвіду чи самостійний 

пошук вирішення проблеми. Усі ці види активності взаємозалежні [5]. 

О. Пометун та І. Пироженко у своїй праці виділяють чотири основні 

групи інтерактивних технологій, що відрізняються за метою уроку та формами 

організації навчальної діяльності: кооперативні технології, колективно-

групове навчання, ситуативне моделювання та опрацювання дискусійних 

питань [12, с. 27]. Кожна з цих груп включає специфічні методи, що 

забезпечують реалізацію різних аспектів інтерактивного навчання. 

За ступенем залучення студентів інтерактивні технології можуть бути 

індивідуальними, фронтальними або груповими. Індивідуальні методи 

включають роботу з окремим студентом або організацію його самостійної 

роботи. Фронтальні методи передбачають одночасне навчання невеликої 

групи або всього колективу, коли всі виконують одне завдання під 

керівництвом викладача. Групові методи можуть бути кооперативними або 

диференційовано-груповими, а парні методи передбачають активне навчання 

один одного студентами, що працюють в парах [5]. 

Таблиця 2 містить детальну характеристику цих груп інтерактивних 

технологій, їх основних методів, форм організації та особливостей. Вона 

допоможе краще зрозуміти, як ці технології можуть бути ефективно застосо-

вані в освітньому процесі для досягнення різноманітних навчальних цілей. 
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                                                                                                                   Таблиця 2 

Основні групи інтерактивного навчання та їх особливості 

Категорія Метод Приклади використання 

Фізична активність 

Зміна робочого місця 
Групові обговорення, вправи на 

переміщення між станціями 

Запис або малювання 
Створення ментальних карт, 

малювання схем, запис ідей на дошці 

Соціальна активність 

Питання-відповіді 
Дискусії в класі, сесії питань-

відповідей після лекції 

Робота в парах або 

групах 

Робота в парах для аналізу текстів, 

обговорення проблем у групах 

Пізнавальна 

активність 

Самостійний пошук 

інформації 

Пошукові завдання в інтернеті, 

дослідження літератури для проектів 

Виступи як джерело 

власного досвіду 

Презентації, виступи на тему 

особистого досвіду або досліджень 

Кооперативні 

технології 

Кооперативне 

навчання 

Проектна робота, де кожен учасник 

виконує свою частину завдання 

Колективно-групове 

навчання 

Групове розв'язання 

проблем 

Мозкові штурми, аналіз кейсів в 

групах 

Ситуативне 

моделювання 

Рольові ігри 
Симуляції роботи в офісі, рольові 

ігри на тему переговорів 

Ситуативне 

моделювання 

Моделювання виробничих процесів, 

симуляції кризових ситуацій 

Опрацювання 

дискусійних питань 
Дискусії 

Дебати на соціальні або професійні 

теми, дискусії з актуальних питань 

Примітка: систематизовано автором[12] 

 

Існують також різні класифікації інтерактивних методів навчання в 

методичній літературі. Наприклад, методи висловлення думок та вибору 

позицій включають «Мозковий штурм», «Займи позицію», «Мікрофон» тощо. 

Методи організації обговорень і дискусій включають «Акваріум», 

«Інтерактивну дискусію» та інші. Робота з текстами може проводитися за 

допомогою методів «Ажурна пилка», «Снігова куля» тощо. Дослідження і 

проекти реалізуються через «Міні-дослідження», «Проект» і подібні методи. 

Аналіз і рефлексія можуть здійснюватися за допомогою «Сінквейну» 

(Сенкана), а систематизація і планування — через «SWOT-аналіз», «Діамант 

9», «Діаграма Венна» та інші методи. Зворотний зв'язок організовується за 

допомогою таких методів, як «Конверти», «Плюси, мінуси, запитання», 

«Незавершені фрази» тощо [11]. 

Серед різноманітних засобів інтерактивного навчання часто 

використовуються такі моделі, як «бій», «захист», «естафета», «мандрівка» і 

«рольова гра». Наприклад, у форматі «бою» команди ставлять одна одній 

завдання і складають запитання. Під час «захисту» кожна команда представляє 

програму, що захищає певний об'єкт (державу, професію тощо). «Естафета» 

схожа на «захист», але вимагає дотримання визначеної послідовності виступів 
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команд. «Мандрівка» передбачає проходження командами через різні 

«станції», де вони отримують завдання [3]. 

Останнім часом ці методи отримали узагальнену назву «технології 

критичного мислення». Вони базуються на трьох етапах організації 

навчального процесу: «Виклик – осмислення – міркування (рефлексія)» [3]. 

На етапі «Виклику» активізуються вже наявні знання студентів, що 

створює мотивацію для подальшого вивчення теми. Це може бути здійснено 

через питання від педагога, демонстрацію несподіваних властивостей 

предмета або створення ситуацій, які порушують стереотипи. Студенти 

активізують свої знання, формують цілі та виявляють інтерес до теми [3]. 

На етапі «Осмислення» студенти контактують з новою інформацією, 

порівнюють її з вже відомою, систематизують і формують власну позицію. 

Використання активних методів читання, таких як маркування або ведення 

записів, сприяє глибокому розумінню нової інформації. Цей етап важливий 

для збереження інтересу до теми та поступового переходу від відомого до 

нового [3]. 

На етапі «Міркування» студенти закріплюють нові знання, інтегрують їх 

із вже наявними уявленнями та формують особисте бачення досліджуваного 

об'єкта. Це дозволяє їм розвивати навички формулювання і обґрунтування 

власних думок, а також виражати їх упевнено та коректно. Студенти 

повертаються до початкових записів, уточнюють їх, доповнюють і 

формулюють нові завдання на основі отриманих знань [3]. 

Едвард де Боно (британський письменник та психолог) підкреслював, 

що навчання ефективному мисленню потребує спеціальних методик і навіть 

пропонував інтегрувати такі предмети в шкільну програму. Він розробив 

методи, зокрема «Шість капелюхів мислення», «Шість фігур мислення», 

«Шість медалей оцінки» та «Шість пар взуття способів дій», які 

характеризуються образністю, динамічністю та ігровою формою для 

засвоєння інформації. Ці методи виявилися надзвичайно ефективними у роботі 

зі студентами, оскільки залучали яскраві візуальні елементи, такі як кольорові 

капелюхи, різноманітні фігури (трикутник, коло, квадрат, серце, діамант, 

прямокутник), медалі (золота, срібна, сталева, скляна, дерев’яна, мідна) і різні 

види взуття [2]. 

На початкових етапах студенти вивчали методи де Боно теоретично, а 

потім застосовували їх на практиці. Вони поділялися на підгрупи за 

допомогою жеребкування, кожна з яких отримувала певний капелюх, фігуру 

чи вид взуття, що відповідало назві або номеру підгрупи. Кожній групі 

пропонували ситуацію або проблему, яку вони мали вирішити в невеликому 

колі [2]. 

Магістранти швидко освоїли метод «Шість капелюхів мислення» і 

спочатку проявили великий інтерес до нього, проте вже після третього 

використання їхня зацікавленість знизилася. Як майбутні викладачі, вони 
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оцінили цей метод позитивно і додали його до свого професійного портфоліо. 

Метод «Шість медалей оцінки» виявився складнішим, оскільки передбачає 

виділення аспектів цінностей, що є незвичним і важким завданням. Майбутніх 

педагогів більше цікавлять практичні аспекти, ніж теоретичні пізнання [2]. 

Найбільше труднощів магістрантам викликав метод «Шість фігур 

мислення», який навчає оцінювати інформацію через ряд критеріїв, що 

візуалізуються певними фігурами: точність – коло, упередженість – квадрат, 

інтерес – серце, доцільність – прямокутник, цінність – діамант. Це свідчить 

про те, що студенти часто не вміють оцінювати інформацію належним чином 

і переважно сприймають її на віру або заперечують без усвідомлення [2]. 

Метод «Шість пар взуття способів дій» був найбільш популярним серед 

студентів, оскільки дозволяв у цікавій формі вирішувати складні питання 

педагогічної практики за допомогою багатовекторного аналізу. Інтерес до 

цього методу зберігся протягом всього періоду навчання [2]. 

Перспективи використання інтерактивних технологій у навчанні в 

майбутньому обіцяють значні зміни в освітніх практиках, адаптуючи їх до 

вимог швидко змінюваного світу. У найближчі роки очікується ще більш 

інтенсивна інтеграція цифрових технологій, таких як віртуальна реальність 

(VR) та доповнена реальність (AR), у навчальний процес. Ці інструменти 

дозволять створювати імітовані навчальні середовища, де студенти зможуть 

безпосередньо взаємодіяти з матеріалом і досліджувати складні концепції у 

динамічний і захоплюючий спосіб. Наприклад, студенти медичних 

факультетів зможуть проводити віртуальні хірургічні операції, а інженери – 

будувати й тестувати моделі у віртуальному просторі, що суттєво підвищить 

практичну підготовку та безпеку навчання. 

Зростання використання штучного інтелекту (ШІ) у навчанні також 

відкриває нові горизонти для інтерактивних технологій. Інтелектуальні 

системи навчання здатні адаптуватися до індивідуальних потреб кожного 

учня, забезпечуючи персоналізований підхід до навчання. ШІ може 

аналізувати прогрес студента, виявляти слабкі місця і пропонувати 

цілеспрямовані завдання для їх усунення. Такі системи здатні забезпечити 

безперервний зворотний зв'язок, підтримуючи мотивацію та самостійність 

студентів. У поєднанні з інтерактивними методами, такими як проектні роботи 

або групові дослідження, це сприятиме створенню інноваційних навчальних 

середовищ, що підвищують ефективність навчання і готують студентів до 

вирішення реальних проблем. 

Різноманітність інтерактивних методів навчання, представлених у 

тексті, підкреслює їхню ефективність у розвитку критичного мислення у 

студентів. Основні види інтерактивного навчання включають фізичну 

активність (зміна робочого місця, запис або малювання), соціальну активність 

(питання-відповіді, робота в парах або групах), пізнавальну активність (самос-

тійний пошук інформації, виступи), кооперативні технології (кооперативне та 
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колективно-групове навчання), ситуативне моделювання (рольові ігри, 

моделювання ситуацій), та обговорення дискусійних питань. Ці методи 

включають такі конкретні техніки, як «Мозковий штурм», «Акваріум», 

«Ажурна пилка», «Сінквейн», «SWOT-аналіз», ігрові моделі типу «бій», 

«захист», «естафета», «мандрівка», та «Шість капелюхів мислення» від 

Едварда де Боно. Кожен із методів сприяє активному залученню студентів до 

навчального процесу, стимулюючи їхню здатність аналізувати, оцінювати та 

синтезувати інформацію, що є основою критичного мислення. 

Розвиток хмарних технологій і інтернету сприяє дистанційному навчанню, 

яке інтегрує інтерактивні методи. Інтерактивні платформи майбутнього 

забезпечать доступ до освітніх ресурсів і співпраці, сприяючи формуванню 

глобальної освітньої спільноти. Це дозволить створювати інклюзивні й 

доступні освітні середовища для всіх. 

Висновки. Інтерактивне навчання, яке підкреслює активну участь 

студентів у процесі навчання, є важливим компонентом сучасної педагогіки, 

спрямованим на розвиток критичного мислення. Цей підхід базується на 

створенні комфортних умов для навчання, де кожен учень може активно 

взаємодіяти з матеріалом, однолітками та викладачем, відчуваючи власну 

успішність та інтелектуальну здатність. Інтерактивне навчання розглядається 

як колективний процес, де студенти та викладачі виступають рівноправними 

учасниками, що взаємодіють, аналізують і застосовують знання. 

Різноманітність інтерактивних методів навчання, представлених у 

тексті, підкреслює їхню ефективність у розвитку критичного мислення у 

студентів. Основні види інтерактивного навчання включають фізичну 

активність (зміна робочого місця, запис або малювання), соціальну активність 

(питання-відповіді, робота в парах або групах), пізнавальну активність (само-

стійний пошук інформації, виступи), кооперативні технології (кооперативне 

та колективно-групове навчання), ситуативне моделювання (рольові ігри, 

моделювання ситуацій), та обговорення дискусійних питань. Ці методи 

включають такі конкретні техніки, як «Мозковий штурм», «Акваріум», 

«Ажурна пилка», «Сінквейн», «SWOT-аналіз», ігрові моделі типу «бій», 

«захист», «естафета», «мандрівка», та «Шість капелюхів мислення» від 

Едварда де Боно. Кожен із методів сприяє активному залученню студентів до 

навчального процесу, стимулюючи їхню здатність аналізувати, оцінювати та 

синтезувати інформацію, що є основою критичного мислення. 

Розвиток хмарних технологій, штучного інтелекту та віртуальної 

реальності сприяє дистанційному навчанню, яке інтегрує інтерактивні методи. 

Інтерактивні платформи майбутнього забезпечать доступ до освітніх ресурсів 

і співпраці, сприяючи формуванню глобальної освітньої спільноти. Це 

дозволить створювати інклюзивні й доступні освітні середовища для всіх. 
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